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Konkurrenceafdeling
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V1 £ ~Helsinge-toet/lav bebyggelsesplan.
iDen!1. sep’rém'p' jeg som praktikant hos 3XN.
r god-vetkois II@. infroduktion fil tegnestuen.

et fgrsiep }e_);d- A& Veere med i, var en tcet/lav

ek - A 2 &g fik udleveret alt materiale
Nl af scette mig ind i def.

-le\ SEEReg S lgbende havde vi pin-ups,

‘ ST A e s .
_F vilke jeg og gf;f’\:".) havde et godf samarbejde
og jeg fik lov til //- mange ting af. Jeg skitserede
imodet, ih¢ ' " Alto Cad. Desveerre blev pro-

" jektet stoppetfra by
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M2 - Sommerhus.




KON KU RRENCEAFDEH NG legh’rhouse Arhus Havn og onde’r

Da jeg komi konkurrenceofdelmgen s’ror’rede jeg ikke| 31 enspecifik konkurrence
men var en hjcelpende hdnd pd de |gongv<;ereﬂde k@n[urrencer Jeg bad om
at komme p& en konkurrence og falge den fra start fit sh‘gq‘ Jeg blﬁv sat po en s’ror / l-’;_\__//‘ -

konkurrence der varede i ca. 3 mdneder og varmedhele vejen igennem. Jegfi flo 22
udleveret en masse materiale, sésom dispotionsforslag, et &cﬁolog om-hgjhu: ggll’rk /’” |
et rumprogram og mege’r andet. | starten skitserede Jeg rﬁage’r i model ogfwb de ,

havde vi pin-ups pd projektet. Der var to ond%e—#egn (med 5 konkurremce -
Gehls tegnestue i Kebenhavn og UN Studio i Holland. Derh havde: v\kabe‘ﬁde v</'
shops med, hvorjeg ogsd deltog i et par s’rykkef Detvar mege\’r Icererrlg’r @g salr ET 59
dig fik jeg ogsd et indtryk af hvordan der orbe}desﬁc cmdre Iegngsiuer Jég\ d\ekr@g o
lzbende | mgder med bygherre og mgenr@rerdsom Jegf et m: f _Ts;seemdeﬁde
Op til afleveringen fik jeg ansvaret for en prcesenfo’rlo;ni nodeli's :dlo 1:200- Det blev
en meget vellykket model og fik en v‘lghg rLoJJe | oﬂevermgsmm‘enmle’r Jeg deltog i

ophcengningen af projektet pd Toldboden i Arhus Hdvn. | min tid | konkurrenceafde- wiff__

lingen blev jeg inviteret til 3XN SJUbI|OeumeeS¢ i Amstardam. Det var en oplevelsesrlg \1
tur, hvor vi blandt andet blev vist rundtimusikhuset I\/\bmkgebaﬂ?\’regne’r af 3XN. Jeg \_ : ENTON N
lcerte min kollegaer bedre at kende, hvﬂke’r gjorde oUeg blev bedre integreret pd& f k
tegnestuen. Efter eget valg, kom jeg den SIdsie:’MGrTe;de af mit praktikophold i pro-
jekteringsafdelingen.






Konkurrenceafdelling - andet.




Havnekonkurrence - Lighthouse
Proesentationsmodel
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Projek’reringsofdeling - Horsens Stadion

3XN vandt fornyeligt konkurrencen Horsens.Stadion, som nu erved at blive projek-
teret. Far at {& et lille overblik over hvad der foregdri sddan en afdeling pd en teg-
nestue, valgte jeg at bruge min sidste médnede af praktikopholdet her. Jeg blev in-
troduceret for projektet og flk hurtigt ansvaret for gulv ogloftplaner. Mine kollegaer
var rigtig gode til at scette migindifingene og jeg faldt hurtigt fil rette. Senere skulle
jeg jeg lave rumtegninger, hvilket gjorde at’ jeg kom.helt ned | detaljen. Det var en
kort, men meget spcendende mdnede. Mine kollegaer var meget hjeelpsomme og
gav mig spcendende opgavershvor jegselv skulle undersgge diverse reglementer
og krav, samt kontakte eksterne rédgivere, hvis der var ting jeg var i tvivl om.



EVALUERING

Jeg har nu veeret i praktik hos 3XN i 5 mdaneder, og efter endt ophold synes jeg, at jeg har
lcert rigtig meget. Jeg har udviklet mig p& mange omrdder, b&de inden for mit kenskab il
diverse computerprogrammer men ogsé& min generelle viden indenfor arkitekturfaget er
blevet udvidet. Jeg har lcert forskellige méder at gribe faget an pd, forskellige procesme-
toder, arbejdsmetoder men har ogsé oplevet hvordan en idé kan blive til virkelighed. Jeg
har fdet meget ud af at veere pd de forskellige afdelinger, lige fra konkurrenceafdelingen,
hvor idéer skal treeffes hurtigt og mange vilde ting kan praves af, til sé projekteringsafdelin-
gen, hvor det er detaljen, materialerne og konstruktionen samt kommunikationen med byg-
herre, entreprengr og ingenigrer, der er pd spil.

Jeg har befundet mig rigtig godt hos 3XN og alle har veeret sgde og rare og meget villige
til at hjcelpe mig, ndr der har veeret ting jeg har veeret i tvivl om. 3XN er helt klart et sted jeg
godt kunne finde p& at sgge arbejde hos, ndr jeg bliver foerdig pd arkitektskolen.



